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Aufgabe 1    „Münzklo“

1. Tür geschlossen halten bis Münze eingeworfen

2. Tür entriegeln und warten bis Kabine besetzt

3. Wecker starten, Sichtschutz aktivieren und Kabine geschlossen halten

4. Warten bis Kabine frei oder Wecker abgelaufen ist

5. Wenn frei Tür geschlossen halten bis Münze eingeworfen

6. Wenn Wecker abgelaufen warten bis Kabine frei


Nr      Funktionalität                Wahl     Dann    Sonst         Stellsingnal                Impulssingnal

                                                                                           9            10                          0


0        Zuhalten bis Münze        2           1           0             1             ...                         ...

1        offen bis drinne               0           2           1             ...            ...                         ...

2        Wecker stellen                0           3           3             1             1                          1

3        1.Bedingung                   0           4           0             1             1                          ...

4        2.Bedingung                   1           5           3             1             1                          ...

5        warten bis leer                0           5           0             1             ...                         ...

Aufgabe 2

Typ  Eintrag = Verbund (Urheber: zk

                                       Inhalt: zk

                                       Datum: Kalenderdatum

                                       MHD: Kalenderdatum)

Typ alleEinträge = Datei (Eintrag)


F1  

Aktion AnzahlEinträge (( Anzahl: kard

                                     ( Datum: Kalenderdatum)

var

aE: alleEinträge

eA: Eintrag

Beginn

öffneDatei(“Daten.dat“, aE)

falls AnzahlElemente(aE) > 0

  dann

    Beginn

      Anzahl:=AnzahlElemente(aE)

      setzeFenster(aE, 0)

      lies(aE, eA)

      Datum:=eE.Datum

    Ende

  sonst

    Anzahl:=0

schließeDatei(aE)

Ende


F2

Aktion vonAmtswegen (( Datum: Kalenderdatum

                                     ( MHD: Kalenderdatum)

var

Monat: 1...12

Jahr: kard

Beginn

Monat:=Datum.Monat

Jahr:=Datum.Jahr

MHD:=Datum

falls (Datum.Tag + 7) <= TageImMonat(Monat, Jahr)

  dann  MHD.Tag:=Datum.Tag + 7

  sonst

  Beginn

    falls (Datum.Monat + 1) <= 12

      dann

        Beginn

          MHD.Tag:=(Datum.Tag + 7) – TageImMonat(Monat, Jahr)

          MHD.Monat:=MHD + 1

        Ende

      sonst

        Beginn

          MHD.Tag:=(Datum.Tag + 7) – TageImMonat(Monat, Jahr)

          MHD.Monat:=1

          MHD.Jahr:=MHD.Jahr + 1

        Ende

    Ende

Ende


F3

Aktion veraltet? (( Eintrag: Eintrag

                          ( veraltet?: ww

                          ( aktuelleDatum: Kalenderdatum)

Beginn

falls Eintrag.MHD.Jahr < aktuelleDatum.Jahr

  dann 

    veraltet?:=wahr

  sonst

  falls Eintrag.MHD.Monat < aktuelleDatum.Monat

    dann 

      veraltet?:=wahr

    sonst

    falls Eintrag.MHD.Tag < aktuelleDatum.Tag

      dann 

        veraltet?:=wahr

      sonst 

        veraltet?:= falsch

Ende

F4

Aktion neuerEintrag (( Eintrag: Eintrag

                                 ( aktuelleDatum: Kalenderdatum)

var

position: kard

aE: alleEinträge

Liste: linListe(Eintrag)

veraltet?: ww

Beginn

stelleLeerBereit(Liste)

fügeEin(Liste, Eintrag)

schiebeFenster(Liste)

öffneDatei(“Daten.dat“, aE)

position:=0

solange DateiEnde?(aE) = falsch wiederhole

  Beginn

    setzeFenster(aE, position)

    lies(aE, Eintrag)

    veraltet?(Eintrag, veraltet?, aktuelleDatum)

    falls veraltet? = falsch

      dann

        Beginn

          fügeEin(Liste, Eintrag)

          schiebeFenster(Liste)

    position:=position + 1

  Ende

setzeFensterAufAnfang(Liste)

löscheDatei(aE)

öffneDatei(“Daten.dat“, aE)

solange ListenEnde?(Liste) = falsch wiederhole

  Beginn

    Eintrag:=imFenster(Liste)

    schreibe(aE, Eintrag)

    schiebeFenster(Liste)

  Ende

schließeDatei(aE)

Ende

b)

...

c)

...

d)

...


Aufgabe 2    „Neuigkeiten“

...


Aufgabe 3    „Telepathische Netzwerke“

a)

Aktion aktualisiereLokalisierung( )

var

Liste: linListe(kard)

MitarbeiterNr: kard

Gebäudeteil: zk

Beginn

 sendeUndHoleSQL(“SELECT MitarbeiterNr FROM Lokalisierung“, Liste)

 setzeFensterAufAnfang(Liste)

 solange ListenEnde?(Liste) = falsch wiederhole

   Beginn

     MitarbeiterNr:=imFenster(Liste)

     Gebäudeteil:=welcherGebäudeteil(MitarbeiterNr)

     sendeUndHoleSQL(“UPDATE Lokalisierung SET Gebäudeteil=“&Gebäudeteil&“

                                       WHERE MitarbeiterNr=“&MitarbeiterNr)

     schiebeFenster(Liste)

   Ende

Ende

b)

...

c)

...

d)

...


Aufgabe 4    „Olé Olé Olé“

a)

Aktion ermittleSieger (( Land1: kard

                                   ( Land2: kard

                                   ( Sieger: kard

                                   ( R1: ww

                                   ( R2: ww

                                   ( R3: ww

                                   ( keineR: ww)

var

eindeutig?: ww

Sieger1: kard

Beginn

R1:=falsch

R2:=falsch

R3:=falsch

keinR:=falsch

prüfeR1(Land1, Land2, Sieger1, eindeutig?)

falls eindeutig? = wahr

  dann R1:=wahr

  sonst

    prüfeR2(Land1, Land2, Sieger1, eindeutig?)

    falls eindeutig? = wahr

      dann R2:=wahr

      sonst

        prüfeR3(Land1, Land2, Sieger1, eindeutig?)

        falls eindeutig? = wahr

          dann R3:=wahr

          sonst keinR:=wahr

Ende


b)

Aktion prüfeR1 (( Land1: kard

                         ( Land2: kard

                         ( Sieger: kard

                         ( eindeutig: ww)

var

Siege1: kard
Siege2: kard
a: kard

Beginn

stelleLeerBereit(Liste)

Siege1:=0
Siege2:=0

eindeutig:=falsch

sendeUndHoleSQL (“SELECT Count(*) FROM Spiel

                                  WHERE LandA=“&Land1&“
                                  AND LandB=“&Land2&“

                                  AND ToreA > ToreB“, a)

Siege1:=Siege1 + a

sendeUndHoleSQL (“SELECT Count(*) FROM Spiel

                                  WHERE LandA=“&Land2&“
                                  AND LandB=“&Land1&“

                                  AND ToreA < ToreB“, a)

Siege1:=Siege1 + a

sendeUndHoleSQL (“SELECT Count(*) FROM Spiel

                                  WHERE LandA=“&Land2&“
                                  AND LandB=“&Land1&“

                                  AND ToreA > ToreB“, a)

Siege1:=Siege2 + a

sendeUndHoleSQL (“SELECT Count(*) FROM Spiel

                                  WHERE LandA=“&Land1&“
                                  AND LandB=“&Land2&“

                                  AND ToreA < ToreB“, a)

Siege1:=Siege2 + a

a:=Siege1 – Siege2

falls a > 0

  dann Beginn

    Sieger:=Land1

    eindeutig:=wahr
  Ende

falls a < 0

  dann Beginn

    Sieger:=Land2

    eindeutig:=wahr
  Ende

Ende


Aktion prüfeR2 (( Land1: kard

                         ( Land2: kard

                         ( Sieger: kard

                         ( eindeutig: ww)

var

Anzahl1: kard

Anzahl2: kard

Beginn

eindeutig:=falsch

sendeUndHoleSQL (“SELECT Count(*) FROM Spiel

                                   WHERE LandA=“&Land1&

                                   OR LandB=“&Land1“, Anzahl1)

sendeUndHoleSQL (“SELECT Count(*) FROM Spiel

                                   WHERE LandA=“&Land2&

                                   OR LandB=“&Land2“, Anzahl2)

falls Anzahl1 > Anzahl2

  dann Beginn

    Sieger:=Land1

    eindeutig:=wahr

  Ende

falls Anzahl1 < Anzahl2

  dann Beginn

    Sieger:=Land2

    eindeutig:=wahr

  Ende

Ende


Aktion prüfeR3 (( Land1: kard

                         ( Land2: kard

                         ( Sieger: kard

                         ( eindeutig: ww)

Beginn

eindeutig:=falsch

falls Land1 = 49

  dann Beginn

    Sieger:=49

    eindeutig:=wahr

  Ende

falls Land2 = 49

  dann Beginn

    Sieger:=49

    eindeutig:=wahr

  Ende

Ende


Hinweis!





Die hier angebotenen Lösungen stellen lediglich Lösungsvorschläge dar. Weder skripte.net noch der Autor dieses Materials können eine Garantie für die Richtigkeit dieser Vorschläge geben. Sie wurden nach bestem Wissen erstellt und von keiner offiziellen Stelle der entsprechenden Fakultät auf deren Richtigkeit überprüft.





Stellt Ihr Fehler in der Lösungsformulierung fest bitten wir euch um aktive Mithilfe um diese schnellstmöglich zu beseitigen.





Euer skripte.net team




























































































Quelle: Universität Rostock (26.07.2002) / Ergänzungen bitte an info@skripte.net

